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Antecedentes



La validacién de datos es una parte importante de OpenStreetMap y el mapeo
humanitario. OpenStreetMap esta construido por voluntarios de todos los niveles de
habilidad; procedentes de diferentes paises, antecedentes y experiencias. Si bien
tener tal variedad de mapeadores es un beneficio para el proyecto, también puede
resultar en un mapeo inconsistente. Las inconsistencias son particularmente
frecuentes cuando los mapeadores principiantes trabajan en secciones pequefas y
aisladas del mapa en paises desconocidos, tal es a menudo el caso en el Equipo
Humanitario de OpenStreetMap (HOT) Tasking Manager.

Los validadores son voluntarios de mapeo experimentados que revisan el trabajo de
otros en el Hot Tasking Manager. Depende de los validadores:

e Compruebe que se cumplen los estandares OSM. Los datos deben ser
precisos, completos y consistentes.

e AseguUrese de que los proyectos de mapeo se completen seguin lo previsto por
el Gestor de Proyecto. Esto incluye preservar y mejorar los datos locales.

e Hacer crecer la comunidad de mapeo proporcionando apoyo y comentarios
positivos y constructivos a los nuevos mapeadores.

Los requisitos especificos de cada proyecto de mapeo en el Administrador de tareas
varian, asi como los protocolos regionales de etiquetado OSM. Debido a esto, es dificil
armar una guia completa para validadores que cubra todo lo que necesita ser
verificado. Al igual que con la asignacién, todos los validadores tienen sus propias
preferencias y flujos de trabajo para revisar los datos. Tenga en cuenta las
responsabilidades anteriores. Este documento pretende ser una guia general; un lugar
para comenzar y aprender nuevos consejos. Interactle con los gestores de proyecto,
la comunidad de validacién en HOT Slack y continle aprendiendo y mejorando sus
habilidades.

En comparacién con los mapeadores, los validadores son un grupo mucho mas

pequefo, pero desempefian una parte integral del proceso de mapeo humanitario.
iGracias por sus contribuciones!

Requisitos previos

Antes de validar el trabajo de los demas, usted mismo debe ser un mapeador
experimentado. Es importante poder:

e Comprender las diferencias entre el mapeo de alta y baja calidad.


https://tasks.hotosm.org/
https://slack.hotosm.org/

e Saber cdémo mejorar los datos de manera eficiente sin perder informacién local.

e Reconocer las diferentes arquitecturas y protocolos de etiquetado de varios
paises. Hasta que se sienta cdémodo mapeando en un determinado pais, no
deberia sentirse cdmodo validando en ese pais.

e Siéntase seguro al usar las plataformas de mapeo necesarias, como Tasking
Manager y Java OSM Editor (JOSM).

Flujo de trabajo general

Seleccion de un proyecto

En el HOT Tasking Manager, elija un proyecto para validar desde la pagina "Explorar
proyectos". El progreso de cada proyecto estd marcado por una barra visible en la
parte inferior de cada tarjeta de proyecto. La porcién roja indica la cantidad validada,
la porcién gris oscuro indica la cantidad mapeada y la porcién gris claro indica la
cantidad que queda por mapear. Al hacer clic en el proyecto, puede pasar el cursor
sobre cada seccién de la barra de progreso para obtener porcentajes exactos.
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Mapeador Principiante

Observe en la pagina principal del proyecto en "Equipos y permisos" que solo ciertos
usuarios pueden mapear y validar un proyecto. Estos permisos son configurados por el
Administrador de proyectos. Si no cumple con el nivel de experiencia especificado o no
forma parte del equipo enumerado, no puede contribuir al proyecto.


https://josm.openstreetmap.de/
http://tasks.hotosm.org/

EQUIPOS Y PERMISOS

. Quién puede mapear?

‘ Todos los usuarios ‘

éQuien puede validar?

Usuarios con nivel intermedio o avanzado

Continle mapeando y construyendo sus habilidades hasta que cumpla con los
requisitos. Si se siente listo para unirse al Equipo de Validadores de HOT, solicite
unirse a él completando esta encuesta. Puede comprobar su nivel de experiencia de
usuario en la pestafa "Mis contribuciones" del Administrador de tareas. Haga clic en
"Mis equipos" para ver su afiliacién en el equipo.

Antes de comenzar a validar, debe comprender el objetivo del proyecto leyendo sus
pestafias "Descripcion” e "Instrucciones". La descripcién estara en la pagina principal
del proyecto, mientras que las instrucciones se pueden leer después de presionar el
botén 'Contribuir'. Esto le dird qué entidades debe asignar, cdémo etiquetarlas, qué
imdgenes usar y cualquier otra consideracién del Gestor de proyecto. Cada proyecto
es Unico y es importante seguir cuidadosamente las instrucciones del Gestor de
Proyecto para asegurarse de que el drea se mapea de manera consistente. Aqui hay
un ejemplo de la descripcidén y las instrucciones para una tarea:


http://bit.ly/HOTValidators

EN EL ESTE DE BURUNDI, PROVINCIA CANKUZO (IV) -
#292

@ Quedan 1 hour, 56 minutes

TERMINACION ~ INSTRUCCIONES ~ HISTORIAL @

Imagenes

Imagenes de fondo de Maxar Standard.

En caso de nubes, por favor utilice Imagenes de fondo de ESRI World.
Carreteras, caminos y senderos

Mapearemos las carreteras principales del area asi como caminos y senderos principales. Lo
mas importante es, mantener la consistencia en la red de carreteras. Cada camino debe
conectarse a otro de igual o mayor importancia.

Se vamarcando la linea através de trazos y para fijarla se pulsa la tecla ESC. A continuacion,
se especifica el tipo de via.

Uso para carreteras:

» Via = Calle semipeatonal o residencial dentro de areas residenciales

Gt

¥ Calle semipeatonal o residencial i

Carreteras con limites de veloodad

redusados y otras normas de tréhico

------ y U

Tareas de apertura

Abrir tareas para validarlas sigue un proceso similar al utilizado para mapear. Si desea
validar una tarea utilizando JOSM, si el programa aun no esta abierto, abralo y
asegUrese de que esté seleccionado como editor en el menu desplegable. Se pueden
seleccionar varias tareas para abrir a la vez manteniendo presionada la tecla 'Ctrl' y
haciendo clic en varias tareas. Cuando se abren las tareas, jpuede comenzar a validar!



Revision de mapeo

Como se menciond anteriormente, existe una amplia variedad de proyectos de mapeo
y estdndares OSM. Es dificil enumerar todas las consideraciones que un validador debe
hacer al revisar los datos. Sin embargo, este seria un buen punto de partida para
comenzar con aspectos que deben considerarse:

e Precisién espacial: ;Estadn los elementos en el lugar correcto, hay edificios
superpuestos, son los edificios cuadrados, etc.?

e Precisién de etiquetado: ;Los elementos se etiquetan adecuadamente?

e Integridad: ;Se asignan todas las entidades como se describe en las
instrucciones del proyecto del Administrador de tareas?

Los consejos especificos y sugerencias sobre validacion se trataran en la
siguiente secciéon de este documento.

Dependiendo de sus preferencias y la urgencia del proyecto de mapeo, es posible que
desee solucionar algunos o todos los problemas de mapeo que haya encontrado al
revisar, si los hay. Considere la facilidad con la que un mapeador principiante puede
solucionar los problemas.

Si hay un problema de mapeo que un usuario intermedio o avanzado de JOSM puede
solucionar facilmente, es mejor resolverlo durante la validacién. Por ejemplo,
supongamos que un mapeador dio por error a varios edificios la etiqueta 'nombre=
casa'. Esa etiqueta puede ser modificada rdpidamente por un validador utilizando la
funcién de busqueda de JOSM, pero un mapeador principiante tardaria mucho mas en
arreglarla en el Editor de ID. Si ve una oportunidad en la que los mapeadores
principiantes pueden apoyar en la limpieza de datos, donde muchos edificios deben
cuadrarse, por ejemplo, es posible que desee dejar esas correcciones en funciones y
dedicar mas tiempo a validar otras tareas. A algunos validadores les resulta Util tomar
notas mientras revisan el mapeo sobre los problemas que abordan para que puedan
proporcionar comentarios mdas constructivos al usuario.

También debe verificar si el proyecto aln se estd trabajando. Si la Ultima persona en
editar el proyecto lo hizo hace varios meses, es mejor que termine lo que queda y
valide. Lo mismo ocurre si el usuario cuyo trabajo esté validando no ha utilizado OSM
en muchos meses. Puede ver la actividad del proyecto en la pagina principal del
proyecto. Una vez que abra una tarea, puede ver su actividad dentro de la pestaia
"Historial" de la barra lateral a la derecha. Las actividades individuales del usuario se



pueden encontrar haciendo clic en el nombre de usuario del usuario en esta pestafa.
Se le llevara a su perfil de Tasking Manager. Si vuelve a hacer clic en su nombre de
usuario en esta pagina donde ve el simbolo de OSM, se le llevard a su perfil de OSM.

éDeberia validar usted un cuadrado con muchos errores o devolverlo al
usuario para que lo haga el mismo?

¢Como de urgente
es la tarea?

Prioridad alta Prioridad media/baja

:

( é¢Cuando fue la Gltima vez
L que se editd el cuadrado?

Hace mas de un mes

Hace menos de un mes

r

Usuario de OSM con poca actividad

| ¢Cémo de activo es el
l usuario?

Commits o trabajos
en tareas multiples
recientes

Pedirles que lo
arreglen

[ Hagalo usted mismo W

Los miembros activos de la comunidad O5M y aquellos gue han trabajado recientemente en un
proyecto tienen una probabilidad mayor de actualizar su propio trabajo -y aprender durante
ese proceso- que aquellos usuarios que entran espordadicamente o que no se han conectado

desde hace tiempo.

En los casos prioridad alta, podria ser necesario que los errores los arreglara usted mismo.

Cerrar tareas y proporcionar comentarios

Una vez que haya revisado la tarea asignada de un usuario, puede marcar la tarea
como "bien mapeada" (validada y terminada) o como "no bien mapeada" (invalidada y
gue necesita mas trabajo). Ya sea que valide o invalide, debe agradecer a aquellos que
han trabajado en el cuadrado hasta ahora escribiendo la tecla @ en su teclado y luego
su nombre de usuario.

Puede ver la lista de personas que han trabajado en la tarea debajo de la pestafia
historial:
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. Comentarios Actividades Todos

o BeatrizMar comentado hace 6 meses

Solo estarian los edificios

Es posible que haya habido muchas personas que contribuyeron, asi que aseglrese de
agradecerles por su trabajo, incluso si hay algunos errores o problemas. Esto puede
animarlos a volver y mapear de nuevo. Si noté errores, como cualquiera de las
advertencias de validacién que vimos anteriormente u otras cosas como edificios que
no estaban cuadrados o carreteras que faltaban, tenga en cuenta eso en el comentario
también, cortésmente. Esto puede ayudar al mapeador a aprender para que la
préxima vez haga un mejor trabajo.
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LEsta tarea estd completamente mapeada?

°:

Ko

Las iméganas son malas

COMENTAR

Agui hay un mensaje de ejemplo que puede usar:

Anadidos algunos edificios y carreteras restantes. jGracias @Stanley1260
@Prinzvizzy @GeoAlex104 por el mapeo! No olvides escuadrar tus edificios

usando la tecla 'Q’




Otra regla general es que si reconoce un nombre de usuario de un cuadrado anterior
gue validé o invalidd, no necesita enviarles un mensaje nuevamente, no queremos
enviar una tonelada de mensajes a las mismas personas. Entonces, si reconoce un
nombre de usuario de la validacién anterior, puede omitirlos en el mensaje.

Luego, después de haber dejado su comentario, si todo estd completo, seleccione "Si"
en ";Esta bien mapeada esta tarea?" y haga clic en "Enviar tarea". O seleccione "No"
si alin quedan cosas antes de enviar. Ahora puedes pasar a otro cuadrado.

Validacion de datos mediante
JOSM

La siguiente seccién de este documento repasa consejos detallados y consejos para
revisar y limpiar datos en JOSM. Esto se debe hacer cuando haya decidido que va a
validar y solucionar cualquier problema en los datos en lugar de marcar la tarea como
"No bien mapeado" y dejarla en funcién de otros mapeadores.

Problemas y errores a tener en cuenta

Como se menciond anteriormente en este documento, es dificil crear una lista
completa de cosas que se debe buscar al validar una tarea. Debe recurrir a sus propias
experiencias de mapeo y atencién al detalle mientras considera las instrucciones
especificas del proyecto que esta validando.

Estos son algunos ejemplos de problemas comunes que requieren correccién:

o Edificios que faltan: Si se trata de una tarea de construccién y encuentra
edificios que faltan, agréguelos.

e Carreteras faltantes Similar a la anterior, si se trata de una tarea de
construccién y encuentra carreteras que faltan, agréguelas.

e Geometrias mal dibujadas Los edificios y otras estructuras artificiales
generalmente seran rectangulares o circulares, o estaran hechos de una
combinacién de esas formas, por ejemplo, en forma de L. Si ve un elemento que
no estd bien dibujado para representar cémo esperaria ver ese elemento en la
vida real, corrija la geometria. La mayoria de las veces, esto incluye cuadrar las
esquinas de los edificios rectangulares. Puede obtener mas informacién sobre



https://www.youtube.com/watch?v=DcKewl94jR4

cOmo dibujar edificios en JOSM aqui.

¢ Desalineados con las imagenes Idealmente, en OSM, los datos y las
imdgenes estan alineados con una pista GPS para georreferenciar correctamente
la informacién. Esto no siempre es posible, especialmente al comienzo de los
proyectos de mapeo remoto. Por lo tanto, los gestores de proyecto seleccionaran
las imagenes con las que se deben alinear los datos. Si los mapeadores utilizan
otras imdégenes, es posible que sus entidades deban seleccionarse y realinearse.

¢ Elementos superpuestos Algunos elementos, como los edificios, nunca se
superponen en la realidad. Esto también deberia ser cierto en un mapa. Si los
elementos se superponen o tienen nodos que estdn pegados irregularmente (por
ejemplo, una sola esquina), esto debe arreglarse.

e Etiquetado incorrecto Consulte las instrucciones del proyecto de mapeo para
conocer los requisitos de etiquetado adecuados. A menudo, los gestores de
proyecto solicitan que los edificios se etiqueten con el genérico 'edificio = si' en
lugar de 'edificio = casa'. Corrija esto si las entidades se dibujan a través del
Administrador de tareas (verifique el historial de objetos para hashtags) pero *
no corrija si la informacién proviene del mapeador local *.

o Etiquetado incorrecto Ocasionalmente, los mapeadores agregaran etiquetas
incorrectas a entidades como 'name=house’'. Esto a menudo se hace por
confusion y debe corregirse. Tenga en cuenta que, aunque, poco comun, puede
haber etiquetas inusuales pero completamente correctas de mapeadores locales
que parecen extrafas para aquellos de fuera de la comunidad.

La herramienta de validacion

Muchos validadores comienzan el proceso de revisiéon ejecutando la herramienta de
validacién en JOSM, que verificard automaticamente los datos que tiene abiertos en
busca de errores sospechosos. Esta herramienta es especialmente Util para encontrar
errores geograficos, pero puede no ser tan Util para encontrar etiquetas incorrectas.
Dependiendo del estado de los datos y las preferencias de los individuos, los
validadores pueden decidir ejecutar esta herramienta al final de su flujo de trabajo
para ver si se perdieron algo.

Esta herramienta se ejecuta automaticamente al cargar elementos en OSM. Sin
embargo, cuando se ejecuta en esa etapa, solo evalla las entidades que se han
editado en esa sesidén. No evaluara todas las que se han descargado. Por ejemplo, si
descarga un vecindario y dibuja un nuevo edificio, la herramienta de validacién que se


https://www.youtube.com/watch?v=DcKewl94jR4

ejecuta al seleccionar el botén de carga, solo buscara errores en el nuevo edificio, no
en todo el vecindario. Al ejecutar esta herramienta fuera de la ventana de carga,
evaluard todas los elementos.

Active la herramienta haciendo clic en el botén Herramienta de validacién en el lado
izquierdo de JOSM. (Esto es innecesario si el panel Validacién ya esta abierto)

||

Si tiene elementos seleccionados, la herramienta Validacién solo verificard esas
entidades. A veces es posible que desee verificar solo ciertos elementoss, pero por
ahora verificaremos todo el archivo. Para anular la seleccién de todas las funciones,
presione la tecla 'Esc'.

Haga clic en el botén "Validacién" en el panel. Eso ejecutard una comprobacién de una
serie de errores potenciales.

¢ Validacion

Verd aparecer una lista de advertencias (su lista puede variar):

= ./ Resultados de la validacion RIS x|
=y Advertencias (2)

= , Modo de extremo de via proximo a otra carretera (2)
]2 2 objetos: 9130600168, senda (via) (12 nodos)

------ Id;i 2 objetos: 9534585387, senda (via) (27 nodos)

L] -

‘[}‘Seleccinnar -:-'\ Busqueda J‘u’alida-:ién ,Pj"' Corregir ,;ﬁlgru:urar h‘_:ff':’ Gestiona. ..

También aparece una nueva capa en el panel Capas, que muestra dénde estan los
errores. Es posible que le resulte conveniente ocultar esta capa por ahora haciendo
clic en el icono del ojo junto al nombre. Es un poco mas facil ver sus datos con esa
capa desactivada.



:E|l Capas < 3|
@ [4] q/ Errores de validacion
I a [3] [] 0sM Data

a0 [2] I;ﬁ Boundary For task: 504 of TM Project #10942 - Do not edit or upload
" F MRNE 2 Maxar Premium Imagery

% 3 = p o

Veamos algunas de las advertencias. La mayoria de estos necesitamos arreglarlos,

pero podemos ignorar "caminos sin nombre" ya que no sabremos estos nombres de
carreteras.

El resto, sin embargo, debemos mirarlo. Para ampliar un problema, haga clic en el
menu desplegable, luego haga clic derecho en uno de ellos y haga clic en "Acercar al
problema" y se resaltard y ampliard el error.

= \f Resultados de la validacian <1 |3 |
=y Advertencias (2)
=} : Nndn de extremn de via pré:-:imn a ntra carretera (2]

------ In.:i 2 nb]etns 953458538? senda l['u.rlaj l["’ ’4’ Zoom a problema

@ Editar

2 Zoom de la vista a problema [§ |
i lgiZoom |

:[:}:Svaleccinnar &Eﬂsqueda J\Falidacién f Corregir ‘_f' Ignorar -‘;:";' Gestiona. ..

Muchas veces se trata de errores que nunca hubiéramos detectado sin la herramienta
de Validacion.

Por lo general, el nombre del error es bastante sencillo y facil de entender. De lo
contrario, intente preguntar en el canal de soporte del mapeador en HOT Slack, que es
de acceso libre: http://slack.hotosm.org/

Algunas advertencias, como "Cruzar la via fluvial / carretera", no son necesariamente
errores. Esto demuestra que la herramienta de validacién es buena para encontrar
posibles errores, pero requiere que alguien vaya y revise manualmente si la
advertencia es importante o no.


http://slack.hotosm.org/

Una vez que corrija un error, ejecute la herramienta de validacién nuevamente y
desaparecera de la lista. Sin embargo, a veces una solucién puede causar otros
problemas, por lo que es importante ejecutar muchas veces.

Algunos problemas comunes que verd con la herramienta validacién en tareas HOT
son elementos sin etiquetar (una linea o poligono que alguien olvidé etiquetar) y
edificios que se superponen a otros edificios o carreteras.

Para muchos de los problemas, las soluciones son bastante faciles: para edificios o
carreteras superpuestos, mueva el elemento a la ubicacién correcta para que no se
superponga; para las formas sin etiquetar, agregue la etiqueta correcta. (NOTA: se
trata de formas o areas sin etiquetar, no de formas sin nombre. Podemos ignorar
formas sin nombre).

Encontrar otros problemas para corregir

También hay otros problemas que la herramienta de validacién no detectard, por lo
gue tendremos que solucionarlos a continuacién.

Después de corregir todos los errores de la herramienta de validacién, debemos
comenzar a navegar por nuestro cuadrado para encontrar los otros errores que la
herramienta no detectard, pero que también son importantes. Algunos de estos
incluyen (pero no se limitan a) cosas que faltan o estan en el lugar equivocado,
carreteras que estan unidas a edificios y cosas que no estan etiquetadas
correctamente. Hay muchas maneras de llevar a este paso. Los validadores
individuales tendran sus propias preferencias y, a menudo, utilizaran una combinacién
de técnicas que se describen a continuacién, como el uso de la funcién de bldsqueda y
el complemento Todo List. jDescubra qué funciona mejor para usted!

La forma mas sencilla de hacerlo es comenzar en una esquina, acercarse para que
pueda ver los detalles de las imagenes y comenzar a desplazarse por su cuadrado y
buscar cosas que deben asignarse de acuerdo con las instrucciones de la tarea.

Una herramienta Util para desplazarse a través de la tarea es el complemento
markseen. Este plugin abrira el
"Markseen Viewer" para mostrar dreas del mapa que ya has revisado.
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Carreteras

Si estd validando una tarea de carreteras, hay una serie de problemas que pueden
surgir. Puede haber muchas carreteras que faltan o estdn etiquetadas
incorrectamente. Ademas, las carreteras pueden estar conectadas a cosas que no
deberian ser, como edificios.

Si faltan carreteras en el cuadrado de tareas, agréguelas utilizando el esquema
mencionado en las instrucciones de la tarea. Si la tarea requiere mapear carreteras
residenciales o pistas pequefas, estos se pierden comUnmente. A veces, las personas
mapean las carreteras como mucho mas grandes de lo que deberian ser, marcando
algo que deberia ser residencial, no clasificado o incluso una pista como algo asi como
una autopista o primaria, debe arreglarlas.

Otro problema comun con las carreteras es nombrarlas de forma incorrecta. Para el
mapeo remoto, generalmente no sabremos cual es el nombre, ya que no estamos
familiarizados con estas areas. Pero a veces las personas nombran erréneamente a las
carreteras "carretera" o agregan algo mas que es una descripcién, no un nombre. El
campo Nombre debe ser un nombre propio como "Autopista 1" o "Avenida Norte". Para

encontrar todas las carreteras con nombre, haga clic en 'Ctrl + F' y luego escriba
'highway=* name=*'



'Ef Buscar

Cadena de busgueda: |highway="*nams*

Resultados Sugerencias

(®) seleccionar basicos: |Ca||e Ma‘yur| |"Calle Ma‘yur"| |k:ey:'.fa.[|.ieﬁ'agme.rrt| [

() afiadir a la seleccion |.Iaey.'| |;my=gm| |quymregexp| |F<B,v=*| |Iae>'=| E

() eliminar de la seleccién

() encontrar en la seleccidn combinadores: |exp.l'expu'| |exp.l'| exp.l'| |expr CR expr| E

objetos; |type:nude| |t'y'pE:'nl-El'y'| |t'grpe:|'elatiun| |clused| E

Opciones

[] distinguir maytisculas |pl'eset:"Annutatiunj'.ﬁ.ddress" | |p|'eset:"Gn

Dtndns LU 2 metadato; |'|.rersinn:| |changeset:| |timestamp:

[] afiadir botén a la barra de herramientas

propiedades: |nudes:2ﬂ-| |wa'grs:3-| |tags:5-1£'| |mernbers:£

Asi encontrardn todos los caminos que tienen nombre. Haga clic en cada uno para ver
cual es el nombre y si parece correcto. Si es algo descriptivo como "carretera" o
"camino de tierra", puede ser incorrecto, el mapeador podria haber tenido la intencién
de etiquetarlo, pero cambié el nombre por error. Retirelo si le parece mal. Pero tenga
cuidado, no queremos eliminar datos precisos.

La clasificacién de las carreteras también es importante. A veces, los mapeadores
remotos etiquetaran las carreteras como mucho mas importantes de lo que deberian
ser. Consulte las instrucciones del proyecto y la descripcién de cémo se deben
etiquetar las carreteras.

Si hay muchas carreteras de autopista, troncales, primarias, secundarias y terciarias,
especialmente en una zona rural, las etiquetas pueden ser incorrectas. Estos
apareceran colores brillantes como azul, amarillo, naranja y rojo. Si los ve en su tarea,
vuelva a verificarlos. Tal vez deberian ser de un nivel inferior como terciarios,
residenciales o no clasificados.

Las carreteras no deben conectarse con edificios, a menos que la carretera pase por el
edificio, lo cual es muy raro y generalmente solo se ve en las grandes ciudades.

Aqui hay un ejemplo. El edificio de la derecha estd unido a la carretera, vea la plaza un
poco mas grande donde estan unidos. Ese cuadrado mas grande indica un nodo unido.



Para desconectarlos, haga clic en el cuadrado, luego haga clic en g en su teclado, que
significa "despega". Luego haga clic en un nodo y muévalo a donde deberia estar. Es
posible que deba presionar 'Q' en su teclado para escuadrar el edificio nuevamente.

Usando la funcidn de busqueda de JOSM

La bUsqueda en JOSM es una forma poderosa de revisar los datos. Le permite
proporcionar términos de bUsqueda, también conocidos como consultas, para
seleccionar solo los elementos que desee.

Para acceder a la busqueda, vaya a Editar -> Buscar o presione 'Ctrl + F' en su teclado
o haga clic en el icono de la lupa en la parte superior de la ventana josm.



Hay muchos tipos de consultas que puede buscar aqui, y puede ver detalles y
ejemplos en el cuadro de busqueda y haciendo clic en el botdn 'Ayuda’. Visite la Pagina
Wiki de la funcién de busgueda JOSM para obtener mas ejemplos.

Observe las opciones en la esquina superior izquierda para limitar los resultados de
bUsqueda en funcién de las entidades que haya seleccionado. Puede buscar desde
todas las funciones ("seleccionar"); "afadir a la seleccién"; "eliminar de la seleccién"; o
"buscar en la seleccién". Esto es Util cuando se ejecutan consultas consecutivas o
cuando se examinan las entidades dentro de un drea deseada solamente.

Busqueda de ediciones realizadas por usuarios especificos
Si identifica mapeadores especificos que cometen el mismo error repetidamente,

puede identificar rapidamente todas las entidades que han editado mediante la
siguiente consulta de busqueda:

usuario:"nombre"

€j., usuario:"Cuenta de redaccién de OSMF"

Esto seleccionara todos los objetos que fueron modificados por Ultima vez por ese
usuario. Estos elementos se pueden agregar facilmente al complemento Todo List
(més informacién a continuacién) para examinar y rastrear individualmente.

Busqueda de edificios a escuadrar

Los poligonos etiquetados como edificios con mas de 4 nodos a menudo deben
hacerse cuadrados. Estos elementos se pueden encontrar facilmente utilizando la
funcién de busqueda y al cuadrado en masa. Sin embargo, tenga en cuenta que los
edificios circulares tendrdn mas de 4 nodos y no deben estar cuadrados. Por lo tanto,
gueremos ejecutar una consulta de busqueda en una pequefa secciéon del mapa que
podamos verificar visualmente, como la que estd a la vista. Para encontrar estos
elementos, ejecute la siguiente consulta de busqueda:

crear nodos inview:4-

De esta forma encontraréd todo lo que estd etiquetado como un edificio en su vista
actual con 4 o0 mas nodos.


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/JOSM/Search_function

'ﬁf Buscar

Cadena de blsqueda: building inview nodes:4-

Resultados Sugerencias

(@) seleccionar basicos: |Calle Mavnr| |"Ca||e Ma‘ym"'| |Fa:e:.f: valuefragme:

(") afiadir a la seleccion |Fﬂi'lr'-'| |Fm,v=va-ﬁ..'e| |Farr~reqexp| |Fa:er=*| |;gey-=|

(" eliminar de la seleccién

(" encontrar en la seleccion combinadores: |expr exp:u'| |expr| expr| |expr OR exp.l'|

objetos: |t1.rpe:nude| |t1.rpe:wa1.r| |type:|'elatiun| |clusec

Opciones

D S RCTRLIT s il e |preset:"Annutatiun,l'.ﬁ.ddress” | |p|'es£

[] todos los objetos metadato: |user:| |1.rersiun:| |changeset:| |timest

[] afiadir botén a la barra de herramientas

propiedades: |nudes:2‘{?—| |way5:3-| |tag5:5—1ﬂ'| |memb

Sintaxis de busqueda
estado; |mudiFied| |new| |selected| |incumplete| |dele

(®) estandar

() expresién regular Chbjetos relacionadas: |child expr| |parent expr| ||'ule:|

(") Selector de MapCss

WEr: |in1.riew| |allinview| |induwnloadedarea| |a||induwn|-

G,
! Buscar
="

Todos se volveran rojos en su pantalla. Haga clic en la tecla 'Q' en su teclado y eso
escuadrara todas sus esquinas.

Sin embargo, jtenga cuidado! Si hay edificios que no deben ser escuadrados, esto los
hard cuadrados de todos modos. Para asegurarse, presione deshacer y rehacer para
ver si algun edificio que es redondo u otros elementos se cambiaron por error. Si es
asi, vaya a arreglarlos como deberian ser.

Si desea ordenar mas facilmente los edificios uno por uno, agregue los resultados de la
consulta de busqueda anterior al complemento Todo List. Esto le permitird ordenar
rapidamente los poligonos para verificar visualmente si deben estar escuadrados. Mas
sobre este plugin a continuacién.



Uso de secuencias de comandos para
identificar edificios que deben estar
escuadrados

Otra herramienta Util para encontrar edificios no escuadrados es el siguiente guién.

Navege a este repositorio de GitHub. Busque 'SelectNonOrthogonalBuilding.js' en la

lista y descarguelo. Guardelo en un directorio facil de encontrar en su computadora
local. Abra la pestafia de scripting en JOSM y haga clic en 'ejecutar' y seleccione el
archivo descargado. Después de seleccionar esto, ejecute el script. Ahora todos los
edificios que cumplan con los pardmetros del script se resaltaran en rojo. Puede
verificarlos en su tarea primero, luego presione 'Q' para escuadrarlos todos. Ejecute el
script de nuevo para ver si quedan edificios no escuadrados. Compruébelos primero,
porque puede haber casos en los que los edificios se unan en nodos. Despega estos
nodos presionando 'G' y haga clic nuevamente en el botén 'Q".

Historial de objetos

Al editar entidades en un area ya asignada, es importante preservar la informacién
local, especialmente cuando se estd mapeando en un area con la que no esta
familiarizado de primera mano. Compruebe siempre los objetos en busca de
informacion local o etiquetas antes de eliminarlas. Una buena manera de comprobarlo
es abrir el historial de objetos. Con un elemento seleccionado, presione 'Ctrl + H'. Esta
ventana le indicard cudndo se creé el elemento por primera vez, qué usuarios la han
creado o editado y los comentarios del conjunto de cambios asociados. Compare el
tiempo, los nombres de usuario y los comentarios del conjunto de cambios (hashtags)
con los que esperaria ver en el historial de tareas y proyectos de mapeo de Tasking
Manager. Si las ediciones se produjeron fuera del proyecto de mapeo, la informacién
podria haber sido realizada por un mapeador local. Recuerde: siempre puede mejorar
los datos del mapa sin eliminar entidades.

Ejemplo de ediciones de mapeo de Tasking Manager:


https://github.com/MikeTho16/JOSM-Scripts/

':L_-'( Historial de la wia 608681053

Wer, A B Fecha Usuario  Editar
1 (O (O 17]07)18 17:40 kibira iD2.59.2
2 (O () 151118 12:20 ldbira 02111
3 (O () 18/11]18 16:46 lkibira 02111
4 (@ () 24J09/19 19:07 lkibira iD 2.15.5
5 () (@ 15/06/21 18:29 Anahdo iD2.19.6

z Recargar

: Etiguetas podos

Version 4 creada el 24/09,/19 19:07
kibira

i Conjunto de cambios j 74868949

Usuario:

aggiorno

Imagenes: Maxar Premium Imagery

Yersion 5 creada el 15/06,/21 18:29
Anahdo
? Conjunko de cambios j 105413435

Usuario:

#hotosm-project-10942

Imagenes: Bing asrial

(Beta) imagery: .gpx data file
Clave Valor Clave Valor
natural lscrub natural lscrub

a. Cerrar

P
o Ayuda

Ejemplo de ediciones de un mapeador local:

B History for way 147058353 b
Ve A B Dm Lisar Eduer [| Togs Modes
1 O (O 23/01/126:46PM Paul The Archivist JOSM| )
2 @ D 00817 7 15FM  Paul The Archivist m] Varsion 2 crealed on 3000617 7:15 PM Varsion 3 created on 02/07/17 7:11 AM
3 () (@ OZF17 7:11 AM Paul The Archivist J0SM/ | Ussr: Paul The Archivist User: Paul The Archivist
[ ?quuqﬁﬁ151 ?Wtj-‘.gngun?
Cenctral London (Clerkenwell) = Central London (Clerkenwell) =
photo survey - sdited/added photo survey - edited/addsd
buildings and other changes buildings and ocher changes,
Somrce: Bing:photos (Apr scme standardization of
2017) ;05 1:1250 map alignments
published 1553 Source: Bing;photos (Apr
2017) ;05 1:1250 map
published 1853
Key Vislue Key Value
R v [
ddr housenumber 9092 addr:housenumber 9092
addrstrest 5t John Street addr:strest 5t John Street
building comimercial building coarenercial
buiding levels 5 bulcing:levels 3
buiding:material brick building :material brick
roof:colour grey Froaf-colour lorey
{ 5 || pouree ahoo;Bingiphatograph | Fource Ivshoo;Bing;photograph

Todo List Plugin

Otro plugin util disponible en JOSM es el plugin Todo List. Este complemento le permite
agregar elementos a una lista de "Tareas pendientes”, investigar ese elemento,
marcarla como hecha y acercar automaticamente al siguiente elemento de la lista.




Para usar el complemento, debe descargarlo desde el menu de complementos como lo
hizo para el buildings_tool. Después de agregarlo, activelo presionando el icono Lista
de todo en el menu de herramientas. A continuacién, deberia ver el panel Todo List
abierto en el lado derecho de la pantalla.

57
Usando la funcién de busqueda JOSM anterior, puede seleccionar todos los elementos
de un cierto tipo que le gustaria ver. Una vez seleccionados, presione el botén
'Agregar' en el panel Todo List. Esto agregara todos sus elementos a su lista.

Seleccione el primer elemento de la lista, asegurese de que esté correctamente
mapeado y luego presione 'Marcar' o la tecla 'l', que lo moverd al siguiente elemento.

El complemento Todo List es extremadamente Util para los mapeadores principiantes
gue aun no se sienten cémodos al escanear la imagen en busca de elementos, y
ayuda a asegurarse de que se mire cada elemento individual. Para obtener mas
informacién, consulte la Pagina wiki del complemento Todo List.

= ﬂ"{ Lista dé cosas por hacer 09 {D”a“:;_‘] 4| 3
'?E" senda (via) (82 nodos) [OSM Data]

* '\ edficio (4 nodos) [0SM Data]

“h'" riachuelo (curso de agua) (6 nodos) [OSM Data]

T senda (via) (12 nodos) [OSM Data] id=397182737

O 9465043085 [OSM Data] waterway =stream
0 9485043088 [OSM Data]

0 9485043087 [OSM Data]

0 9485043086 [OSM Data]

“;1 edificio (4 nodos) [OSM Data]

. Zoom Anfadir _ Pasar Marcar | . Marca...
8, oty 8 v N

Uso de estilos de pintura


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/JOSM/Plugins/TODO_list

Los estilos de pintura son formas de cambiar la forma en que se ven los datos en
JOSM. Puede usarlos para resaltar ciertas cosas que pueden ser incorrectas, cosas que
podrian no aparecer en las comprobaciones de validacién.

Para tareas de mapeo remoto y humanitario, a menudo no sabrd los nombres de
elementos como edificios y carreteras. Los estilos de JOSM Paint pueden resaltar
dénde se pueden haber agregado por error: edificios con nombres, edificios no
etiquetados como 'building=yes', carreteras con nombres y carreteras que tienen un
valor de autopista en la clave de nombre (por ejemplo, 'name=residential'). A veces la
gente agrega lo que deberia ser una descripcién como el nombre, como "camino de
tierra".

Al igual que las advertencias de validacion, el estilo de pintura no necesariamente
muestra lo que estd mal, pero muestra lo que deberd mirar para ver si estd mal.

También es importante asegurarse de no eliminar los datos precisos existentes. Tal vez
alguien visité ese lugar y agregé esos nombres correctamente. Pero lo mas probable
es que algo asi como "nombre = camino de tierra" o "nombre = edificio" no sea
correcto.

Para agregar el estilo de pintura, haga clic en el menu de Windows y vaya a Asignar
estilos de pintura ... que abrird un menu en JOSM:

= -'_"} Estilos de representacion cartografica [:| <4 3
|:|;::° Vista de rejila

{ EEE]

[ ]P2 Potlatch 2

[+*] 8 Inline_validation

-'_":r Missing Maps | Youth Mappers Validators Checls

© HDM




Luego haga clic en el botén de configuracién de estilo de pintura en la parte inferior

derecha.

Haga clic en el signo mas en la parte superior derecha para agregar uno nuevo.

Estilos de representacion cartografica
Estilos de representacion cartografica

Estilos disponibles:
4,
'1—_\’ J0SM por defecto (MapCss) ~
P2 Potlatch 2
- (Basic) Indoor map For vopaseopor
Address Tags Validator For Antisida, Cuplvan, Felis Pimejz
“# Admin Boundaries For pigrzen
Advertising style, to have icons for main types of adv

= Bench For Klumbumbus
BesideTheRoad_Speed For ludrdima
& BNIWR Rendering (standarized symbols) Por Aun (Skipp
Boundary_Stone For ajoessen,lutz
Building Levels Labels For Sowal2a0, Alexander-1I
Carriles para circulacion por la derecha, version con c 5

[P DU UUPR SO R Y JUNPUN PR PR R

>

i'ii BAR Damage Assessment Por jac ’

Estilos activos:

DPotIatch 2 resoure
[Inline_Validation http 03] ] !

[~|Missing Maps / Youth Mappers Validators Checks ht
[AHDM htbps: | faithub, cc

om/hotosm{HDM-105M-stylearchive /master zi

>

£
[ |
Pl

Reiniciar

Escriba un nombre como Validacién de mapas pendientes o lo que desee, y coloque
https://github.com/MissingMaps/josm_styles/archive/master.zip en el campo URL, y el

estilo de pintura aparecerd en la ventana Estilos de pintura de mapa.

i
Mombre (opcional): |MissingMaps Validation
URL [ Archive;

activo

https:|/github, com/MissingMaps/josm_styles/archive/master. zip

@ Aceptar

@ Cancelar

Hay cuatro colores que puede ver, mas algunos tridngulos, correspondientes a los

errores mencionados anteriormente:

los edificios con nombres son amarillos

e |os edificios no etiquetados como 'building=yes' son naranja

e |as carreteras que se nombran son verdes

e las carreteras que llevan el nombre de una descripcién (como

'nombre=residencial') son rojas



https://github.com/MissingMaps/josm_styles/archive/master.zip

e |os edificios que estan conectados a carreteras u otras entidades son tridngulos
rojos

¢ |os edificios que estan conectados a otros edificios son tridngulos naranjas

Por ejemplo, puede ver algo como esto:

O esto:



Este estilo de pintura le permite revisar y encontrar estos problemas rdpidamente y
ver si deben solucionarse o no. Algunos de estos pueden estar bien, pero debera
verificar si son correctos o no.

Puede verificar el Historial de ese objeto si no estd seguro de si es correcto o no,
haciendo clic en él y luego 'Ctrl + H' que le mostrara quién edité la funcién antes y
podria dar una razén por la que agregaron un cierto nombre o etiqueta.

En caso de duda, hay que recurrir a los datos y etiquetas existentes.

La validacién en linea es otro estilo de pintura de mapas util. Cuando instale y active la
validacién en linea, mostrard una serie de errores, si estan presentes. Este estilo de
pintura de mapa se puede descargar desde
https://qithub.com/osmlab/appledata/archive/josm_paint_inline_validation.zip

Se puede encontrar mas informacién en GitHub en
https://github.com/osmlab/appledata/wiki/Inline-Validation-Paint-Style-Information

El estilo comprueba lo siguiente:

e \lerificacion de rotonda-enlace


https://github.com/MissingMaps/josm_styles/archive/master.zip
https://github.com/osmlab/appledata/wiki/Inline-Validation-Paint-Style-Information

e Falta la comprobacién de la etiqueta de la rotonda
e Direccién de rotonda sospechosa

e Falta un solo sentido en la autopista

e Comprobacién de capa faltante

e Comprobacidn de la conexidn edificio-carretera

e BuildingSnapped?2 Estilo de edificio

e \Verificacién del edificio dentro del edificio

e Chequeo de edificio grande

e Via fluvial conectada al puente

e Comprobacién continua de carreteras

Para mas lecturas:

e El wiki de OpenStreetMap, la fuente de todo lo relacionado con OSM:
http://wiki.openstreetmap.org

e La pdagina wiki de OpenStreetMap sobre validacion
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/OSM Tasking Manager/Validating data

e P4gina de validacién de LearnOSM http://learnosm.org/en/coordination/review/

e Video de capacitacién de validaciéon de HOT: https://www.youtube.com/watch?
v=YQ18XfRM6d4

e P4gina Aprende a validar mapas que faltan:
https://www.missingmaps.org/validate/



http://wiki.openstreetmap.org/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/OSM_Tasking_Manager/Validating_data
http://learnosm.org/en/coordination/review/
https://www.youtube.com/watch?v=YQ18XfRM6d4
https://www.missingmaps.org/validate/

