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Mapeo avanzado con JOSM
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Configuracion previa al mapeo



Primero debes descargar JOSM de https://josm.openstreetmap.de/ -- hay algunas
opciones de descarga, pero JOSM.jnlp generalmente funciona bien.

Inicie JOSM. Es posible que tenga que hacer clic con el botén derecho y elegir "Abrir" la
primera vez que lo ejecute. También es posible que tengas que ir a Preferencias-
>Seguridad para poder abrir el archivo. **Puede que te pida que actualices tu software
Java, hazlo sin dudarlo.

Cuando JOSM se abra, verds una pantalla gris con algunas noticias y actualizaciones y
una serie de botones. Queremos afiadir algunos plugins incluyendo el plugin
“building_tools” para ayudar a mapear mas eficientemente.

Para afiadir plugins, haz clic en el botén que parece dos deslizadores: esta la ventana
de preferencias. También se puede acceder a ella en el menu "Ediciéon" o pulsando
F12 ).
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JOSM - Edit)r Java para OpenStreetMap

Preferencias
Noticias

e 01-11-2022 (version estable 18583)

® 30.10.2022 semanarioOSM : El resumen semanario de noticias de OSM n°
640, ya esta disponible en linea en espafiol

e 07-10-2022 (version estable 18570)

® 30-08-2022 (version estable 18543)

O Se afadié un menu emergente para las notas (parche de Woazboat)

e 02-08-2022 (version estable 18531)
e 07-07-2022 (version estable 18513)
® 29-05-2022 (version estable 18463)

O Mac ahora utiliza x en lugar de ctrl para la mayoria de las acciones del
modo Seleccionar mapa (incluyendo Rotar y Escalar)

® Mas novedades...

e Estas utilizando la version '18583' de JOSM. La ultima version estable es la
18583 y 18583 es la ultima version inestable en desarrollo.

® jAyuda a traducir JOSM a tu idioma! Actualmente el 100% de los textos del
programa fueron traducidos.

¢Por donde empezar?



https://josm.openstreetmap.de/wiki/Es%3AWikiStart

En la ventana de Preferencias, el cuarto botén hacia abajo parece una pieza de
rompecabezas, ese es el menu Plug-In. Haga clic en él. (En algunos ordenadores estos
botones son muy pequefos).

Ahora busca buildings . Verds una entidad Illamada buildings tools . Marca su
casillay haz clicen Aceptar en la parte inferior de la pantalla. Se descargaray
tendras que reiniciar JOSM.

Complementos

Configurar los complemenios disooniies.

Complementos l Politica de actualizacion de complementos ]
(@ Todos () Instalados () Disponibles
Q,
buildings_tools; Version 36011 (ocal: 36011)

Herramientas para dibujar edifidos. Mas informacian...

n

W[ - :
E.': | CACTools: Versidn 1008 (Jocal: desconocido)

Le sugerimos que descargue también los siguientes plugins. Te ayudaran con tu
mapeo/edicidon. Hay muchos mas plugins que puedes explorar aqui.

e auto_tools Herramientas automaticas para ayudar en problemas comunes

e herramientas_de_construccion Herramientas para el dibujo sencillo de
edificios rectangulares o redondos/circulares

e FastDraw Formas rapidas de dibujar con el ratén

¢ imagery_offset_db Base de datos de imagenes disponibles: compartir y
adquirir tipos de imagenes con un solo botén

e mapwithai Permite el uso de los datos de MapWithAl

e marcado Muestra las areas del mapa que han sido vistas (util cuando se valida
o revisa un area sin perder un punto)


https://josm.openstreetmap.de/wiki/Plugins

e opendata Facilita el andlisis de los datos geograficos de varios portales de
datos abiertos

e scripting Para automatizar las pequefas tareas para las que no se dispone de
un plugin dedicado

e terracer Ayuda a crear edificios adosados (casas adosadas, casas de pueblo)

utilsplugin2 Varias utilidades que te facilitan la vida
Hay algunos otros ajustes que tenemos que cambiar también.

Vuelva a hacer clic en el botén "Preferencias". El segundo botén parece dos
ordenadores. Esa es la configuracién de la conexién.

AsegUrate de haber iniciado sesién con tu nombre de usuario y contrasefia de
OpenStreetMap.

Luego, hacia la parte inferior de la pantalla, hay un botén que parece un mando a
distancia. Haz clic en él y asegurate de que la opcion "Habilitar control remoto" esta
marcada. Esto permitird que el Gestor de Tareas del Equipo Humanitario de
OpenStreetMap (HOTOMS) utilice JOSM para descargar tu tarea.

—

—

Control Remoto
Ajustes para [z fundon de control remoto.

Permite que J05M sea controlado desde otras aplicaciones, por ejemplo desde un navegador web.

105M siempre escuchara en el puerto 8111 (http) en localhost,
Este puerto no es configurable porque es referenciado por aplicaciones externas que se comunican con J05M,

Activar control remoto

Como empezar



Comprender su proyecto

Desde el HOT Tasking Manager, elija un proyecto para mapear. Antes de empezar a
mapear, debe entender el objetivo del proyecto leyendo sus pestafas "Descripcién" e
"Instrucciones". La descripcién estara en la pagina principal del proyecto, mientras que

las instrucciones se pueden leer después de pulsar el botén Contribuir . Esto le
dird qué caracteristicas debe mapear, cdémo etiquetarlas, qué imagenes utilizar y
cualquier otra consideracién del Director del Proyecto. Cada proyecto es Unico y es
importante seguir cuidadosamente las instrucciones del director del proyecto para
asegurarse de que la zona se cartografia de forma coherente. Este es un ejemplo de la
descripcién y las instrucciones para una tarea:

#13594 | Union of Brazilian Mappers of OSM (UMBRAQOSM)

BRAZIL - BRASIL - GUAPIMIRIM(RJ) - MAPPING
BUILDINGS.

eralll

TASKS  INSTRUCTIONS  CONTRIBUTIONS

Edificios:

Muitos edificios estao muito proximos, mas realmente nao se tocam. Tente mapea-los o mais
préximo possivel sem permitir que eles se conectam entra si, com as ruas ou com quaisguer outras
feigdes mapeadas.

Para Mapeamento com o Editor iD ou RapiD, por favor, usar a Imagem da Bing para uma melhor
centralizacao dos Edificios, outra camada vai desfocar os edificios.

Obs: O Padriao da Imagem & a Camada Maxar, mas & possivel mudar a camada, caso for mapear
com o Editor|D ou RapiD. Mudar para a Camada BING.

Changeset comment: #hotosm-project-13594 #Mapeamento de Edificios. #Cidade-Guapimirim
(RJ) #Brasil #UmbraQsm #0smAnd

TYPES OF MAPPING MAGERY

1o} Bing
Tarea de apertura en JOSM

Si aun no esta abierto, abra JOSM. En la pagina de resumen del proyecto, asegurese de
gue tiene seleccionado "JOSM" en el menu desplegable del editor antes de seleccionar
una tarea para asignar. Puede cambiar el editor por defecto en la pagina de
configuracién del Gestor de Tareas.


http://tasks.hotosm.org/

LEYENDA v

Disponible para mapeo

Listo para validacion | 116 |
Se necesita mas mapeo
] -r.-_......:“ﬂ.-u..:l Magﬁ
RapiD ible i
ritarias
D Editor 5
JOSM -
EDITOR
JOSM ~

Si las imagenes se cargan automaticamente, esta listo para mapear. Si no, JOSM
mostrara un fondo negro. Compruebe las instrucciones del proyecto y active la capa
de iméagenes correcta en el menud desplegable "Iméagenes", que se encuentra en la
parte superior del editor de JOSM.

Observara que el limite de la tarea se indica ahora con un cuadro gris rodeado de un
area sombreada. Esto ha reemplazado el borde rosa que puede ser familiar para el
“Editor iD". Evite mapear en las areas sombreadas a menos que una caracteristica se
extienda en multiples tareas. Siempre puede bloquear y mapear la tarea adyacente
después de haber completado su cuadrado.
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JOSM Fondamentos

Navegando por JOSM

Aparte de la barra de menu superior, el editor JOSM tiene cuatro areas principales: dos
filas de iconos a lo largo de la izquierda y la parte superior de la ventana con las
herramientas y los accesos directos de uso frecuente; un area central para la
elaboraciéon de mapas; y una barra lateral en el lado derecho de la ventana. Si no
puede ver el mapa o los paneles laterales, primero debe descargar los datos del mapa
utilizando "Descargar datos..." en el menu "Archivo" o pulsando

Ctrl+Shift+Abajo . A continuacién, puede cargar las imagenes abriendo el menu
"Imé&genes" en la parte superior de la ventana y seleccionando las imagenes que
desea utilizar.
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Los iconos de la parte superior del editor son una seleccién configurable de
herramientas de acceso rdpido que también estan disponibles en los menus
desplegables situados encima. Los iconos de la parte izquierda de la ventana estan
divididos en dos grupos. Los iconos superiores estan relacionados con la seleccién de
los diferentes modos de edicién y los inferiores conmutan la visibilidad de las ventanas
de la barra lateral de la derecha. Como minimo, asegurese de que las ventanas
"Capas" y "Etiquetas/Membresias" estén visibles en el lado derecho.

La zona central del editor es donde se puede ver y editar la geometria de la
informacién espacial. Si ya tienes datos cargados en JOSM, puedes navegar por ellos
haciendo zoom con la rueda del ratén y desplazarte por el mapa haciendo clic con el
botdn derecho del ratén y arrastrando.

La ventana "Capas" muestra los datos OSM, los limites y las capas de imdgenes.
Puedes mover una capa en la pila arrastrdndola o puedes cambiar la visibilidad
seleccionando el pequefo icono del ojo que precede al nombre de la capa. También
notards una marca verde al lado de la capa de datos OSM, esto significa que la capa
estd activa y es editable - esto puede ser alternado, lo cual es Util cuando se trabaja
con multiples capas de datos.

La ventana "Etiquetas/Membresias" le mostrard las etiquetas de un objeto una vez
seleccionado. Aqui es donde puede cambiar la etiqueta de un objeto.

Para mas informacién sobre las funciones y operaciones béasicas de JOSM, consulte la
guia |JOSM - Edicién detallada creada y mantenida por learnOSM.

Orientacién cartografica general


https://learnosm.org/es/josm/

Para trazar una nueva caracteristica en JOSM, active la herramienta "dibujar
nodos" seleccionando A . A diferencia de lo que ocurre con el Editor iD, no es
necesario distinguir entre las herramientas de punto, linea y poligono: esta
herramienta los dibujara todos. Para dibujar un punto, haga doble clic. Para afiadir una
linea, haga clic una vez hasta llegar al final de la caracteristica y haga doble clic en el
Ultimo punto. Para dibujar un poligono, trace la caracteristica haciendo un solo clic y
haga doble clic en el primer punto para cerrar la forma.

Para anadir etiquetas a su caracteristica recién dibujada, aseglrese de que esta
seleccionada - entre en el modo "Seleccionar" pulsando S vy haga clicen la
caracteristica. Cuando esté seleccionada, pulse el botén "Anadir" en el menu
"Etiguetas/Membresias" de la derecha de la pantalla. A diferencia del Editor de iD,
tendrd que seleccionar dos partes para cada etiqueta: la "clave" y el "valor". Verd
estas casillas en la ventana "Afadir etiqueta". Todas las etiquetas tienen una clave y
un valor, pero puede que no sea tan obvio en el Editor iD. Por ejemplo, la etiqueta
genérica "edificio" se escribe como construccién=si donde "edificio" es la clavey
"si" es el valor. Para determinar cdmo etiquetar correctamente una caracteristica,
consulte la Wiki de OpenStreetMap y busque su caracteristica. El menu

"Etiguetas/Membresias" también puede utilizarse para editar las etiquetas existentes

en las caracteristicas.

Es bastante comUn encontrarse con caracteristicas previamente mapeadas que
necesitan un poco de ajuste. JOSM dispone de varias herramientas potentes que hacen
gue esto sea muy eficaz. La herramienta de extrusién, activada con X puede
utilizarse para acortar o alargar los bordes de los edificios existentes, simplemente
arrastrando un borde con la herramienta activa. Si ves algun edificio sin cuadrar,
puedes arreglarlo selecciondndolo y pulsando Q . Los edificios seleccionados
también pueden girarse manteniendo pulsadas las teclas Shifts+Ctrl ,y cambiar
su tamafio manteniendo pulsadas las teclas Ctrl+Alt . Los edificios pueden ser
desconectados de otras caracteristicas pulsando G con el edificio seleccionado
(esto "despega" los nodos conectados, lo que es muy Util en otros lugares también).

Puede ser Util ajustar la visibilidad de su(s) capa(s) de imagenes en JOSM.
Seleccione una capa de imagenes en la ventana de capas y haga clic en el icono de la
base de la ventana que se indica a continuacién:


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:P%C3%A1gina_principal
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La visibilidad de la capa se puede ajustar con una serie de controles deslizantes.
Aumentar el Gamma tiende a hacer que las caracteristicas destaquen del paisaje.



Cuando se mapea un proyecto de HOT Tasking Manager, hay que cefirse a la capa de
imdgenes que se indica en las instrucciones del proyecto. Sin embargo, es una buena
practica comparar esto con otras fuentes de imagenes cuando se estd mapeando. Esto
es especialmente facil en JOSM. Se pueden afiadir capas adicionales selecciondndolas
en el menud "Imagenes" y su visibilidad puede activarse o desactivarse mediante los
iconos de los ojos en la ventana de capas.
Atajos de la JSM
Basico:

e S = herramienta de seleccién

e Esc = deseleccionar todo

° Shift+U = deseleccionar nodos

e Delete = eliminar los objetos seleccionados

e A = herramienta para afadir nodos

e M = nodos de fusion

e G = Desencolado de nodos

e (C = combinar dos tramos de via en uno solo
e P = divide una seccién de una via

e Shift+Ctrl = rotar el objeto

e Ctrl+Alt = cambiar el tamafio del objeto

Practico para dibujar edificios:

e B = activar el plugin building_tools

e Alt+R

establecer la herramienta de construccién como rectangulo

o Alt+Z

poner la herramienta de construccién en circulo

e (Q = poligono cuadrado seleccionado



e X = herramienta de extrusion
e Shift+] = fusién de poligonos superpuestos
Técnicas intermedias:

e Ctrl+B = crear Multipoligono

e Shift+I = afadir nodos en las intersecciones de los caminos

e Ctrl+Shift+G = reemplazar la geometria

e Shift+R = pegar etiquetas de la seleccién anterior
FastDraw:

e Shift+F = activar el plugin FastDraw

e Space = dibuja un solo nodo, mantenga y mueva el ratén para seguir
dibujando nodos (mientras usa FastDraw)

Backspace = borrar el Gltimo nodo (mientras se usa FastDraw)

Q = abrir la configuracién de FastDraw (mientras se utiliza FastDraw)

Algunos de estos accesos directos sélo funcionardn cuando los plugins necesarios
estén instalados (por ejemplo, utilsplugin2) Se pueden encontrar mas accesos directos
aqui: https://josm.openstreetmap.de/wiki/Es%3AShortcuts

Guardar sus ediciones
Al igual que la edicién en el Editor de iD, debes asegurarte de guardar con frecuencia
tus ediciones. Seleccione el icono una flecha verde hacia arriba (o

Ctrl + Shift + Up ) para mostrar la ventana emergente de carga. Aqui puedes

modificar los comentarios del conjunto de cambios y ejecutar la carga seleccionando
Cargar cambios o pulsando Enter en tuteclado.

Mapeo de Edificios

Plugin de la herramienta de construccion



Para mapear un edificio rectangular, pulse B en su teclado. Esto activa el plugin
buildings tool que descargaste e instalaste en las preferencias anteriormente.
Haz clic con el botén izquierdo en la esquina de un edificio y mantén el botén del ratén
pulsado. Mueve el puntero a lo largo del borde mas largo del edificio y suéltalo en otra
esquina. A continuacién, puedes establecer la profundidad del edificio, ajustar la
profundidad hasta que encaje y hacer clic con el botén izquierdo para terminar la

forma. La herramienta de construccién cuadra y etigueta automaticamente tus
edificios - ;te das cuenta de que es mucho mas rapido que usar el Editor iD?

Este plugin dibujara rectangulos paralelos a cualquier otra caracteristica del mapa que
haya seleccionado. Esto es muy (til si usted esta dibujando muchos edificios que se
construyen en la alineacién con una carretera. Todo lo que tiene que hacer es
seleccionar la caracteristica de la carretera, pulse B y dibujar.

Puede que hayas encontrado un edificio circular. Primero asegUlrate de que estds en

modo construccién, si no es asi pulsa B . Ahora cambia tu herramienta de

construccién al modo circular seleccionando Alt+Z en tu teclado. Traza el didmetro

del edificio circular y automaticamente se creard un edificio circular perfectamente

etiquetado. Vuelve a cambiar al modo de construccién rectangular seleccionando
Alt+R en tu teclado.

Puede cambiar la etiqueta que se aplica a las formas con esta herramienta abriendo su
configuracién avanzada. En la barra de herramientas superior, vaya a Datos , luego
a Establecer tamafio de los edificios vy seleccione Avanzado... Enesta
ventana, puede cambiar la etiqueta o afiadir etiquetas adicionales para que se
apliqguen. Tenga siempre en cuenta las instrucciones de etiquetado indicadas por el
gestor de proyectos si la asignacién se realiza a través del gestor de tareas HOT.

Formas complejas

Es posible que un edificio tenga una forma inusual, como una L, una T o una U, en
lugar de un simple rectdngulo. Hay dos maneras de dibujar estas caracteristicas:
utilizando la herramienta de extrusién y combinando formas superpuestas. La mejor
forma de trazar dependeréd de la complejidad del edificio y de tus preferencias.

Para mapear con la herramienta Extruir", primero dibuje un rectdngulo usando el
plugin buildings tool (pulse "b") a lo largo del borde mas largo del edificio. Luego
presione X en su teclado, esto activa una poderosa herramienta en el editor
Ilamada la herramienta de Extrusiéon. Haz doble clic para afiadir un punto en el borde
de tu rectdngulo donde se extiende el edificio. Ahora arrastra el borde que quieres
extender hasta que se ajuste a la huella.



Otra forma de mapear edificios complejos es combinando multiples formas simples.
Esto es particularmente Util si un edificio tiene una caracteristica redonda o es
demasiado complejo para ser adecuadamente ortogonalizado con el atajo Q . Dibuje
tantas formas como sea necesario para completar el edificio. Asegurese de que las
formas individuales estan ortogonalizadas o son circulares y que todas se solapan con
al menos otra forma. El uso del plugin buildings tool es muy util para este paso,
especialmente cuando se tiene la primera forma seleccionada para que las formas
siguientes se dibujen alineadas. Cuando todas las formas estén dibujadas,
selecciénalas todas y utiliza la herramienta "unir areas superpuestas" con el atajo

Shift+J . Es posible que tenga que hacer un poco de limpieza después de la unién
para eliminar los nodos no deseados. Para hacer esto, puede remover los nodos
innecesarios manualmente o usar la herramienta “Simplificar” usando el acceso
directo Shift+Y

Otro consejo para dibujar edificios complejos es trazar primero a lo largo del tejado del
edificio, donde la forma es mas visible, como se ve en el ejemplo anterior. Cuando
estés satisfecho con la forma, muévela arrastrandola y alinéala correctamente con la
huella del edificio.



Para edificios con patios, tendrd que crear un multipoligono. Hay dos formas
sencillas de hacerlo. Puede dibujar segmentos de edificios superpuestos dejando un
espacio en el medio para el patio y combinadndolos con Shift+J para fusionar los
edificios superpuestos en uno solo. El color del edificio cambiara a pUrpura, lo que
indica que ha creado con éxito un multipoligono.

La otra forma de hacerlo es mapeando el exterior y el interior como dos caracteristicas
separadas. Una vez que esté satisfecho con sus formas, seleccione ambos y cree un
multipoligono. En la barra de herramientas superior, seleccione "Herramientas" y
luego "Crear multipoligono" o utilice el atajo de teclado Ctrl+B . El color del edificio
cambiard a purpura, lo que indica que ha creado con éxito un multipoligono. La forma
interior no deberia estar sombreada y deberia parecer un agujero en el edificio.

Otros plugins utiles

utilsplugin2

Al afadir utilsplugin2 a JOSM, se activan varias funciones utiles. Estas son algunas de
nuestras favoritas:



Anadir nodos en las intersecciones Shift+I : esta funcién permite afadir nodos
donde se cruzan las lineas seleccionadas. Resulta muy Uutil si te encuentras con datos
de nuevos cartégrafos que se olvidaron de conectar rasgos superpuestos, como los
senderos. En lugar de afladir y pegar manualmente nodos adicionales en dos lineas
superpuestas, utilice esta herramienta para hacerlo automaticamente.

Reemplazar geometria Ctrl+Shift+G : esta funcién permite volver a dibujar un
elemento que se ha dibujado mal o cuya forma real se ha actualizado, manteniendo
las etiquetas y el historial del elemento original. Esto es Util cuando te encuentras con
casos en los que serfa mas rapido volver a dibujar una caracteristica que editarla. Es
importante mantener el historial de una caracteristica siempre que sea posible, de
modo que se puedan conservar los usuarios originales y los comentarios del conjunto
de cambios. Utilizando esta funcién, puede estar seguro de no perder informacién local
y etiquetas importantes cuando intente mejorar la geometria de una caracteristica.

Pegar etiquetas desde la seleccion anterior Shift+R : esta funcién permite
pegar las etiquetas en una caracteristica seleccionada desde la caracteristica que
habia seleccionado anteriormente. Esta funcién es muy util si quiere aplicar
rapidamente varias etiquetas de un objeto a otro. Simplemente seleccione la
caracteristica con las etiquetas que desea transferir, luego seleccione la caracteristica
a la que desea pegar las etiquetas y pulse Shift+R

Deseleccionar nodos Shift+U : esta funcién le permite deseleccionar
rapidamente los nodos de su seleccién actual. Esto es muy Util si desea editar las
etiquetas en multiples poligonos que ha seleccionado con la herramienta de seleccién
(“s"). Si no deselecciona los nodos de su seleccién, si aflade una nueva etiqueta, ésta
se aplicard a todos los elementos, incluyendo los nodos, en lugar de sélo a los
poligonos.

Se pueden encontrar mas funciones de este plugin en su pagina en el Wiki de |JOSM o
en el Wiki de OSM.

FastDraw

Este plugin facilita enormemente el proceso de digitalizacién de formas grandes y
complejas, como lagos y bosques. Al utilizar FastDraw, puede trazar una forma y soltar
nodos sin tener que hacer clic en el botén del ratén. Los nodos se dibujaran segln una
distancia establecida.


https://josm.openstreetmap.de/wiki/Es%3AHelp/Plugin/UtilsPlugin2
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:JOSM/Complementos/utilsplugin2

Para empezar a utilizar el plugin, pulsa Shift+F . Aunque hay muchas formas de
utilizar la herramienta, tal y como se indica en la Wiki, una forma facil de empezar es
mover el cursor hasta el lugar donde quieras empezar a dibujar, mantener pulsada la
barra espaciadora y arrastrar el cursor alrededor de la forma. Si quieres dejar de soltar
nodos, suelta la barra espaciadora hasta que estés listo para volver a trazar. Puedes
pulsar la barra espaciadora una vez para soltar un solo punto a lo largo del trazado.
Pulsa Retroceso para borrar el Ultimo nodo dibujado. Cuando hayas terminado de
dibujar una forma, pulsa Enter

La forma se simplificara (se eliminaran los nodos extrafios) y se volvera naranja. Si la
forma se ha simplificado demasiado, utilice la flecha hacia arriba 1t para afadir mas

nodos. Si la forma tiene demasiados nodos, utilice la flecha hacia abajo 1 para
eliminar nodos. Es importante reducir el nUmero de nodos que tiene una caracteristica
en OpenStreetMap para limitar la memoria necesaria para almacenar los datos.
Cuando esté satisfecho con su forma, pulse Enter porsegunda vezy su forma sera
creada. Para dibujar otra forma con el plugin, presione Shift+F


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:JOSM/Complementos/FastDraw

Para acceder al menu de configuracion de FastDraw, pulsa Q cuando el plugin esté
activo (es decir, después de pulsar Shift+F ). Dentro de este menu, puedes
modificar el nimero de puntos dibujados mientras arrastras el ratén por el mapa.
Ademas, puedes afnadir las etiquetas que quieras que se apliquen a tu caracteristica
en "Afadir etiquetas automaticas" si estas dibujando varias caracteristicas seguidas.
También puede seleccionar "Dibujar sélo poligonos cerrados" si esta dibujando
poligonos en lugar de lineas para que la digitalizacién sea mas répida.



iy Cenfiguracion de dibujo rapido >
Multiplicador épsilon 1,1
Epsilon inicial =]

Maximo nimero de puntos contabilizados para 1km | 150

Modo de teda INTRO Autosimplificar o
Anadir automaticamente etiquetas o Pegar
natural=water water=pond| "

Ajustar al nodo

AnRadir puntos fijos con el dic del ratan

[ ] Afiadir puntos fijos con la barra espadadora
Dibujar dnicamente poligonos cerrados

[ ] Permitir editar las vias existentes

@ Aceptar @ Cancelar

Para mas informacién sobre el plugin FastDraw, consulte su pagina en la Wiki.

Terracer

El plugin Terracer permite a los usuarios crear rapidamente un edificio adosado (casa
adosada, casa de pueblo). Funciona separando un poligono grande que delinea toda la
estructura en unidades individuales que delinean viviendas individuales dentro del
edificio mas grande. Los edificios adosados estédn formados por varias viviendas
adosadas que comparten paredes laterales. Suelen tener entradas y direcciones o
numeros de unidad separados. Hay al menos 2 formas de mapear estas estructuras en
OSM: como un gran edificio etiquetado como building=terrace con nodos
individuales para cada unidad etiquetados con su direccién; o como varios poligonos
adjuntos que comparten al menos dos nodos etiquetados como building=house

con otras etiquetas para describir las unidades individuales (direccién, etc.).


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:JOSM/Complementos/FastDraw
https://es.wikipedia.org/wiki/Casa_adosada

Se prefiere el segundo método para dibujar estos edificios, ya que ilustra con més
detalle la ubicaciéon de las unidades individuales. La forma mas facil de mapear las
casas adosadas con este método es utilizar el plugin Terracer y se describe a
continuacién. Sin embargo, hay que tener en cuenta que, aunque este es el método
preferido para cartografiar estas estructuras, sélo debe hacerse cuando el cartégrafo
pueda delimitar con seguridad las unidades individuales, sabiendo que son de igual
tamanfo. Si el cartografiador no puede confirmarlo a partir de sus conocimientos
locales o de las imdgenes de las calles, puede ser mejor cartografiar utilizando el
primer método e indicar las unidades individuales con nodos que marquen la entrada y
la informacién de la direccién.

Para utilizar el plugin Terracer, primero hay que trazar el contorno exterior de toda la
terraza (la extensién de todas las unidades). Esto puede hacerse facilmente con el
plugin building_tools instalado y pulsando B . Asegurese de que su forma es un
cuadriladtero (4 lados) y que estd alineado correctamente con las imégenes. Gire

Shift+Ctrl , cambie el tamafio Ctrl+Alt vy mueva la forma como sea necesario
hasta que esté satisfecho.

A continuacidn, esta listo para utilizar el plugin Terracer y dividir la forma en unidades
individuales adjuntas. Con el poligono seleccionado, pulse Shift+T para activar el
plugin y lanzar el cuadro de didlogo "Terrace a house". En este cuadro de didlogo,
indigue cuantas unidades desea que se creen en la linea "Segmentos". Este ejemplo
muestra cdmo se pueden afadir direcciones a las unidades indicando el nimero de
unidad mas bajo (1) y el mas alto (7).



" Designe una Casa como de tipo adosado X

Introducir nimeros de portal o valores de segmentos

NOmero menor 1

MUmera mayor 7

Interpolacion Par/impar J&%

Segmentos 4

Calle v
Edificio yes ~

[ ] crear una relacdn de asociadon de calle

[ ] mantener la via de contorno

@ Aceptar @ Cancelar

Segln el método de interpolacién elegido en el cuadro de didlogo, el plugin rellenard

la etiqueta de direccién de las unidades segln esos nimeros y el nimero de
segmentos/unidades. El método de interpolacién "Par/Impar" omitird uno de cada dos
numeros de direccién mientras que el método "Todo" utilizard todos los nimeros. Pulse

Aceptar vy el plugin realizard sus acciones.

Si no le gustan los resultados, pulse Ctrl+Z para deshacer e intente el plugin de
nuevo. Asegurese de que los nuevos poligonos estan etiquetados adecuadamente (por
ejemplo, direccién=casa ).
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